长治学院第五届大学生计算机应用设计大赛
活 动 方 案

在当前移动互联网高速发展的时代，移动应用软件已经成为生活中不可缺少的一部分。为拓展我院大学生的素质教育空间，激发大学生的学习兴趣，培养大学生的实践能力、创新精神和团队意识，进一步提高人才培养质量，同时也为2017年的省级和国家级学科竞赛选拔人才和培育优秀作品，我院将于今年4-9月举办“长治学院第五届计算机应用设计大赛”。
一、大赛目的
在当前移动互联网高速发展的时代，移动智能终端成为人们日常生活的基本配置，移动应用软件已经成为生活中不可缺少的一部分。
为促进我院学生将理论知识与实践相结合，充分发掘自己的潜力，应用新技术和方法，完成具有实际应用意义的创意设计；培养、锻炼大学生创新意识、创意思维与设计和创业能力，更好地培养和发现符合经济社会发展需求的优秀人才；促进相关专业和课程的教育教学改革。
同时也为“华北五省计算机应用大赛”、“全国大学生软件杯软件设计大赛”、“互联网+大学生创新创业大赛”等赛事选拔人才和培育优秀作品。
二、大赛主题
本次大赛分两个独立板块：
1. 移动应用软件的创意设计，设计内容由参赛队自选。
2. 移动应用软件的程序设计，设计内容由参赛队自选。
三、大赛组织
大赛由教务处和计算机系主办，由大赛组委会负责比赛中的各项具体工作，大赛分为各系选拔、评委会初审、院级决赛三个阶段。 
组委会地点：计算机系办公室（北校东办公楼二层）
电话：2178418 		 8500938
组长：张剑妹、王璟林
联系人：吴海霞、王永岗
评审专家成员：王新龙、郭咏梅、李艳玲、李永毅、韩冰、丁泽宇

三、参赛对象
参赛对象为长治学院在校学生。
必须以团队的形式参赛，参赛团队由3-5名同学组成，鼓励跨专业、跨系、跨年级组队。
四、作品要求
（一）创意设计赛
1. 只需要写出创意文档，无需编程实现。
2. 参赛作品的选题应具有实际意义和应用背景。对参赛作品的评审着重考核参赛学生综合运用所学的知识进行创意设计、文档撰写和团队合作的基本能力。
3. 应将软件的设计思想、结构及各功能模块介绍清楚。例如：设计一款游戏，要把游戏中的角色、规则、任务介绍清楚，鼓励将图案效果做出来。
（二）程序设计赛
1. 参赛作品的选题应具有实际意义和应用背景，满足社会对软件作品的需求。对参赛作品的评审着重考核参赛学生综合运用所学的知识进行创意设计、软件产品设计、实践创新和团队合作的基本能力。
2. 如果参赛作品涉及联网功能，应具备公网内的联通性且能流畅运行，对于仅限在某个专网或校园网上访问而无法通过公网访问的作品，由于无法评审，将被视为无效参赛作品。
3. 参赛作品要求为原创作品，抄袭作品一经发现即刻作废。历年的参赛作品不可重复参赛，否则视为无效参赛作品；参与过其他竞赛的作品不可重复参加本项竞赛。
4. 对于提交的内容不完整，或提供任何虚假信息；违背相关法律、法规；涉嫌作弊行为，侵犯他人知识产权等作品视为无效参赛作品。
五、时间安排
1. 活动宣传（4月20日－4月25日）
2. 作品设计（4月26日－9月10日）
3. 作品评比（9月11日－9月20日） 
4. 作品展示与活动总结（9月21－9月30日）	
评审答辩的时间和地点届时另行通知。		
六、评分办法及评分标准
本着公平公正的原则，各参赛队作品由指导教师进行初审，作品完成较好的队伍可以进入现场展示及答辩环节。要求现场演示作品，并进行答辩，内容包括队员任务分解、协作情况、设计思路等部分。评委根据作品展示及答辩情况将现场评分。
创意设计赛：
(1)创意构思【 50 】		(2)功能及亮点【 30 】		(3)答辩表现【 20 】
程序设计赛：
(1)创意构思【 30 】		(2)演示效果【 30 】		(3)团队合作【 10 】
(4)技术运用【 10 】		(5)美工音效【 10 】		(6)答辩表现【 10 】

七、奖项设置
1. 设一等奖1个，二等奖2个，三等奖3个，优秀奖若干。
2. 获奖选手有荣誉证书和奖品。
八、其它相关事宜
1. 凡报名参赛的作者，视为已经确认同意遵守大赛通知要求；获奖作品作者享有作品署名权及知识产权，主办单位享有作品展示宣传权。
2. 参赛作品一律不退，请作者自留备份。
3. 作品提交方式：将作品安装到参赛队员手机上，比赛现场展示。
4. 优秀参赛队将在指导教师的指导下，完善、改进作品，代表长治学院参加2017年华北五省计算机应用大赛”、“全国大学生软件杯软件设计大赛”、“互联网+大学生创新创业大赛”等赛事。



附件：长治学院第五届大学生计算机应用大赛作品信息汇总表









长治学院教务处、计算机系 
二〇一七年四月二十日   
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附件：长治学院第五届大学生计算机应用大赛作品信息汇总表
系别：                      系      作品总数：           件
	序号
	作品名称及类别
	姓名
	班级
	联系电话
	QQ号
	备注

	
	例：理财管家
（创意设计）
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


[bookmark: _GoBack]注：1. 每个参赛队伍第一名同学为队长，参赛队长QQ号必须填写，负责联络。
2. 跨系报名的，以队长系别为准.


